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| Finlands sydvastra horn och i Skargardshavets biosfaromradet finns manga olika
naturtyper som ar livsmiljder for en mangfald av arter. Har finns ocksd manga
frammande arter som har kommit hit fran andra lander med hjalp av manniskan,
t.ex. vitsvanshjorten och mardhunden.

ldag pagdr en utarmning av naturen, vilket betyder att manga arter dor ut och
naturen har mindre mangfald. Naturens anpassningsférmaga till
klimatforandringen och bufferten for att klara av extremvader férsamras nar
naturen ar ensidig. Manniskan ar beroende av naturen, och manniskans liv och
verksamhet pa jorden forutsatter att naturen mar bra och ar i balans.

Nar du kdnner igen arterna i din narmiljo far du en relation till dem och marker
ocksa forandringar hos arterna. En grund ar att lara sig artnamn och darefter kan
du koppla fakta om hur arten lever till namnet.

Bekanta dig med typiska arter i Skargardshavets biosfaromrade med
biosfarartkorten. Skriv ut dem dubbelsidigt. Laminera korten om ni tar med dem
ut.
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Exempel pa lekar du kan leka med korten

BURR - for att repetera artnamnen

Valj ut ndgra kort och lagg fram pd bordet. En elev gar at sidan och de andra
bestammer vilket kort som ar burr. Eleven som gatt at sidan kommer tillbaka och
pekar pa ett kort. Alla andra elever sager i kor: “grasalen gar bra”. Eleven pekar pa
féljande kort och alla andra elever sager i kor: “paddan gar bra”. Sa fortsatter spelet
tills eleven pekar pa kortet som ar burr. Da ropar alla andra elever i kér: “BURR!"

STAFETT | RING-nar du kan namnen

Eleverna star i en ring. Valj ut nagra kort och lagg pa marken mitt i ringen. Eleverna
far varsin siffra fran 1 till 6. Lararen sager namnet pa en art och kastar darefter en

tarning. Nar lararen hdgt sager siffran som tarningen visar springer alla elever som
har den siffran ett varv runt ringen och in i ringen igen pa sin egen plats och lagger
fingret pa den ratta arten.

BYGG ETT DJUR MED NATURMATERIAL

Eleverna delas in i sma grupper och varje grupp far ett artkort. Uppgiften blir att pa
marken gora en bild av djuret med naturmaterial. Forsok hitta ratt farger i naturen
och var noga med att fa med alla kroppsdelar. Om man vill kan man lagga en duk av
vitt lakanstyg eller vit vaxduk under. PAminn om allemansratten innan ni borjar.

BYGG EN MILJO AT DJURET

Eleverna delas in i sma grupper och varje grupp far ett artkort. (For den har
uppgiften kan det ocksa vara roligt att klippa ut djuret fran kortet langs djurets
konturer och laminera sa att det blir som ett litet leksaksdjur.) Uppgiften blir att ute i
naturmiljo bygga en miniatyrvarld at djuret av naturmaterial sa att djuret trivs. Da
kan det vara bra att forst veta var djuret bor och vad det ater. Nedan finns faktakort
om nagra arter. Paminn om allemansratten innan ni boérjar.

Artkort
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